UNIVERSIDADE
FEDERAL po CEARA

PROGRAMA DE ACOLHIMENTO E INCENTIVO A PERMANENCIA — PAIP

EDITAL DE SELECAO PARA BOLSA DE APOIO A PROJETOS
DE GRADUAGAO

PROJETO PAIP 202013346 - Célula de aprendizagem
cooperativa para desenvolvimento de Aplicativos Android
e jogos Educacionais

O Curso de Engenharia Elétrica da Universidade Federal do Ceard — Campus Sobral
torna publico o presente edital de selecao de estudante dos Cursos de Graduagdo em
Engenharia Elétrica e da Computacdo do Campus Sobral para preenchimento de 2
(duas) vagas remuneradas para bolsa de apoio a projetos de gradua¢do no ambito do
Programa de acolhimento e incentivo a permanéncia — PAIP em 2020.

| - DA BOLSA E SUA DURACAO

1. Serdo disponibilizadas 2 (duas) bolsas remuneradas para monitoria do projeto
Célula de aprendizagem cooperativa para desenvolvimento de Aplicativos
Android e jogos Educacionais;

2. Ovalor da bolsa serd de RS 400,00 (quatrocentos reais);

3. A bolsa tem periodo de vigéncia de 9 (nove) meses com inicio no més de marco
e término em novembro do ano em curso, ndo podendo se prorrogar para o
exercicio seguinte;

4. As atividades de Monitoria Remunerada e Monitoria Voluntdria ndo poderao
ser exercidas concomitantemente;

Il - DAS ATRIBUIGOES DO MONITOR

1. Participar das atividades do PID, promovidas pela Pro-Reitoria de Graduacgao;
Cumprir 12 (doze) horas semanais de atividades de monitoria, conforme
hordrios preestabelecidos com o professor-orientador, sem prejuizo de suas
atividades didaticas;



3. Concordar com os termos e as exigéncias da legislacdo vigente relativas a
atividade de monitoria;

4. Apresentar trabalho, como autor principal nos Encontros Universitarios 2020
da UFC/Sobral;

5. Comunicar a CGPA, em caso de desligamento da monitoria, por meio do
preenchimento do Termo de Desisténcia do Monitor;

6. Atender as solicitacdes da PROGRAD durante o desenvolvimento do Programa
PAIP conforme descrito no EDITAL N°37/2019- ROGRAMA DE ACOLHIMENTO E
INCENTIVO A PERMANENCIA: BOLSA DE APOIO A PROJETOS DE GRADUACAO
disponivel em:
https://prograd.ufc.br/wp-content/uploads/2019/12/edital-37-bolsa-de-apoio-
a-projetos-de-graduaCAo-2020.pdf;

11l — DAS ATIVIDADES DO MONITOR

1. Sob orientacdo do professor-orientador, assessorar os alunos de primeiro e
segundo semestres, em grupos ou individualmente, nas atividades relacionadas
a logica de programacdo através do desenvolvimento de app e jogos
educacionais;

2. Realizar estudos dirigidos e solugdo de exercicios que reforce o processo de
aprendizagem do contelddo abordado em sala de aula;

3. Auxiliar o professor-orientador na preparacdo e execu¢do de minicurso no
tema;

4. Avaliar o andamento dos alunos ingressantes apresentando sugestdes ao
orientador;

5. Apresentar, ao final do periodo de monitoria, para apreciacdo da Unidade
Académica, relatdrio descritivo das atividades desempenhadas, acompanhado
do parecer do professor-orientador;

IV — DO PRE-REQUISITO E INSCRICAO

1. Poderao se inscrever os alunos do Curso de Engenharia Elétrica e Engenharia
da Computagdao do Campus Sobral que tenham sido aprovados na disciplina de
Programagao Computacional;

2. O candidato deve possuir disponibilidade de 12 (doze) horas semanais para o
exercicio da monitoria de forma compativel aos hordrios das disciplinas e
laboratérios;

3. Os candidatos deverdo se inscrever, entre os dias 14/02/2020 a 20/02/2020,
através do correio eletronico (email) rnunes@dee.ufc.br, que devera ser



mailto:rnunes@dee.ufc.br

identificado com a nomenclatura do assunto: Inscricgdo GAMEDEV 2020. No
corpo do email deverd ser informado: nome completo, matricula, curso,
semestre, telefone, email e em ANEXO encaminhar histdrico escolar,
Curriculum, e Grade de Hordrios Disponiveis para monitoria;

4. O ato de inscrigdo implica o reconhecimento e a aceitagdo, pelo candidato, de
todas as condigdes e clausulas previstas no Edital N2 37/2019-CGPA,;

V — DO PROCESO DE SELEGAO

1. O processo Seletivo contara com 02 etapas
a. ETAPA 1 - Avaliagao de Histérico e Curriculum (PESO 2);
b. ETAPA 2 - Entrevista (PESO 3);

2. Anota final atribuida a cada candidato classificado sera dada por:

Z%=1(anpn)

3 .
Onde a,, é anota no n — ésimo item e p,, 0 peso do n — ésimo item.

Média final =

3. A Avaliagdo de Histérico e Curriculum possui cardter eliminatério e
classificatério. Serdo Avaliados os indicadores especificados no ANEXO Il deste
edital. Serao classificados para a etapa de Entrevista apenas os 05 (cinco)
candidatos melhores classificados.

4. A avaliagao por Entrevista possui carater classificatério e terd duragao de 15
minutos e sera realizada através de Videoconferéncia por meio do software
Google Hangout. Os horarios especificos para cada candidato sera divulgado via
correio eletrénico do participante.

5. O resultado da selecdo serd divulgado por correio eletrénico a todos os
candidatos, além da divulgacdo na secretaria dos Curso de Engenharia Elétrica
do Campus Sobral, no dia 22/02/2020.

6. A documentacao necessaria sera informada ao candidato selecionado no dia da
divulgacdo do resultado.

7. O candidato selecionado devera entregar a documentacdo necessaria até o dia
27/02/2020.



VI — DAS DSPISICOES FINAIS

Datas, horarios, locais e itens indicados neste edital poderao ser revistos pelo
professor orientador responsavel pela bolsa, mediante comunicacdo afixada na
Secretaria do Curso de Engenharia Elétrica.

Os casos ndo previstos neste Edital serdo resolvidos pelo professor orientador
responsavel pela bolsa.

Prof. Romulo Nunes de C. Almeida
Coordenador do Projeto

Prof. Dr. Jodao Guilherme Nogueira Matias
DIRETOR DO CAMPUS DA UFC EM SOBRAL



ANEXO |
Calendario de Atividades

Data

Descrigao

14 de fevereiro de 2020 a
20 de fevereiro de 2020

Periodo de Inscri¢do.

20 de fevereiro de 2020,

Divulgacao dos candidatos convocados para a entrevista.

21 de fevereiro de 2020.

Entrevista com os candidatos classificados via
Videoconferéncia.

22 de fevereiro de 2020

Resultado Final.

27 de fevereiro de 2020

Entrega da documentacdo para inscricdo do monitor
selecionado.




ANEXO Il
Critérios de Avaliacao

indice de Rendimento Académico — IRA;

Quantidade de Créditos cursados;

Conhecimentos em Programac¢do computacional;

Conhecimentos em motores de jogo, suas programagdo e procedimentos de
laboratorio;

Participacdes em Congressos, Encontros e/ou Jornadas técnicas e/ou educacionais da
area;

PublicacGes de Artigos, Resumos e Trabalhos cientificos;

Conhecimento da lingua Inglesa;

Demais conhecimentos Técnicos relevantes nao listados anteriormente;



